Emulatoren im UFS910, Enigma 2, AAF modifiziert

Wozu braucht mal Emulatoren? In erster Linie um Kartenlesegerate an dem UFS910 anzusteuern und
damit seine original Abonnement—Karte zu betreiben. Dass damit auch Cardsharing und evtl.
entschlisseln tber Schliisseldateien gehen ist ein andere Sache. Auch will ich das nicht rechtlich
bewerten, da ich kein Jurist bin.

Wie immer in den Images sind keine Emulatoren enthalten, die missen selbst eingebaut werden. Was
die verschiedenen Emulatoren leisten, misste lhr Euch in Euren Foren informieren. Hier wird nur das
Prinzip gezeigt.

Das ganze Prinzip orientiert sich an bekannten Dingen mit einer Anderung, einer Steuerdatei, damit
auch verscheiden Versionen komfortabel und auch zukinftige, noch nicht verdffentlichte Emu’s
eingebaut werden kdnnen.

In den Verzeichnissen:

Ivar/etc = die Steuerdateien
Ivar/keys = die Konfigurationsdateien
Ivar/emu = die Emulatoren

Beachtet die Dateirechte, fir die Emu’s, 755 und der Rest kommt mit 644 aus. Dateien immer im
Linuxformat speichern.

Hier nun ein Beispiel:
Die Steuerdatei.

Der Dateiname selbst wird zu besseren Identifizierung benétigt und tragt die Endung .emu Bsp.
camd3.emu, die Steuerdatei fir die camd3.

emuname =mbox = der im E2 angezeigte Name
binname =mbox-enigma.sh40 = der Name der Datei in /var/emu
startcam =/var/emu/mbox-enigma.sh40 /var/keys/mbox.cfg
= mit welchem Aufruf wird der Emulator gestartet
stopcam =touch /tmp/mbox.kill => wie wird der Emulator gestoppt



cat mbox.emu

#Steuerdatei fur mbox

emuname=mbox

binname=mbox-enigma.sh40
startcam=/var/emu/mbox-enigma.sh40 /var/keys/mbox.cfg
stopcam=touch /tmp/mbox.kill

In der Oberflache sieht das dann spéater so aus:

Softcam Panel V0.1

Default softcam: Mbox (213)
( select CAM )

active CAM: Mbox

Stop Restart 'Refresh®  Exit

Seca/Mediaguard ECM on CalD 0x0100, pid
0x03CB

prov: 8884

CWO0: OF 4C DT 32 17 2E B3 F8

CW1: 46 F9 1C 5B F0 9D B0 3D
decode:Local

Time:(333 ms)
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ENIGMA Kathrein - UFS910

Mit der Fernbedienung und den Pfeiltasten kann jetzt der Emulator ausgewahlt werden und mit den
farbigen dann die entsprechende Funktion ausgewahlt werden.

Wie immer, ziemlich einfach das Ganze.

Dank, an das ganze TDT fir das Enigma 2 und an das AAF Team fir die Modifikationen.

HarryHase, 10/2008, to be continued



