Anleitung fur die
Erstellung einer DVD aus
den *.ts Files der
DreamBox

Diese Anleitung soll helfen, den aufgenommenen
Film der DreamBox auf eine DVD zu brennen.

Die angegebenen Programme sind auf den
jeweiligen Hersteller Seiten zu bekommen.

Hinweis:
Diese Anleitung dient nur dazu eine Sicherungskopie der
eigenen Datentrager bzw. das Herstellen selbst hergestellter
Filmaufnahmen auf DVD zu ermoglichen!

Sollte hier gegen irgend ein Recht verstol3en werden, so bitte
ich dies unter folgender E-Mail mitzuteilen, damit diese Teile
bzw. diese Anleitung geloscht werden!

DJ-Mix@gmx.de
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mailto:DJ-Mix@gmx.de

Wir benotigen folgende Programme:

- ds.jarv. 061k
http://home.arcor.de/matt2/dvb.matt

- Vidomi v. 0469

http://www.vidomi.com

- IfoEdit 0.95

http:/lifoedit.wh.fr0zen.com/index.html

- Java Runtime (wird fur ds.jar bendtigt!)
http://java.sun.com/downloads/index.html

- DVD Patcher (Anleitung in Vorbereitung)
http://kickme.to/dvdpatcher/

- Nero Burning Rom 5.5.7.2 (Anleitung in Vorbereitung)
http://www.nero.com

fur die Erstellung der DVD inklusive Meni brauchen
wir zusatzlich ein Authoring Programm

z.B.
SpruceUp,
Maestro oder

Scenarist
(Diese Anleitungen, sind in Vorbereitung)
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http://java.sun.com/downloads/index.html
http://mitglied.lycos.de/dvdpatcher/
http://www.ahead.de/de/index.html

Nachdem wir uns nun alle bendtigten Programme besorgt
haben, Installieren wir diese zuerst.

Grundsatzlich setze ich voraus, dass der Umgang mit der
DreamBox und dem PC kein Problem darstellt. Sollten hier
noch Fragen aufkommen, so wendet euch bitte an unser
Board (http://5051.rapidforum.com/) und der richtigen Area.
Um so mehr Infos |hr uns dann zu eurem Problem
schildert, um so besser kdnnen wir euch helfen.
Beziehungsweise benutzt die Suchfunktion im Board.

So, nun geht’s los...

Als erstes erstellen wir uns auf der Festplatte (mit
genugend freiem Speicher) einen Ordner (z.b. DreamBox).
In diesem kopieren wir uns den Film von der DreamBox.
Diesen erkennen wir entweder am Namen, oder durch
vorheriges Testen mit der Box. Wichtig, alle Files des
Films mussen in den Ordner kopiert werden.

z.B. filmname.ts
filmname.ts.001
flmname.ts.002
etc.

Nachdem wir nun die Files auf der Festplatte haben,
starten wir unser Programm ds.jar (fur alle die Probleme
mit dem starten haben, weil sich WinRar 6ffnet, dann muss
in den Einstellungen von WinRar das Hakchen bei *.jar
Dateien weggenommen werden). Ansonsten ds.jar 6ffnen.
Hier mussen wir einige Einstellungen kontrollieren.

Dies brauchen wir auch nur einmal, und nicht jedes Mal,
wenn wir einen Film machen. Auf den folgenden Bildern,
sind die Einstellungen schon gemacht!
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http://5051.rapidforum.com/

Ds.jar 0.61k

Registerkarte options
& ds.jar / v0.61k / 02.02.2003 (testversion) © Matthias Miller = ] |
f'ma'in- rﬁles "|/:uut 'ri's_pﬁc: |/~uiueu- rdeﬂE raudm riialeiext-” options | about |

look & feel

installed look & feels:
java=.swing.plar.metal.Metall ookAndFeel £
_ choose your preferred look & feel, sometimes a I&f crashes internally

options others
liD-Buffersize [_] hig log file
w
_ Sl [_] normal log file
| try lower values, if you get
OumtOfMemonry Errors
Status: | 1]

Registerkarte teletext

& ds.jar / v0.61k / 02.02.2003 {(testversion) © Matthias Miiller =] i ] 4

r'main. r'i‘dias rm-,lt r_estmn 'rT‘iuliﬂB:a rwdEBE raudm |[ teletext | options 'r-'éihnut-' |
decode teletext

[_| export MegaRadio MP3-stream (from NBC/Giga Teletext)

pages to decode;

140 w ([rull w ([rull b d

-editable fields, hexadecimal allowed (e.q.: 1AA ), 'null® means no page

-all text characters will be exported into a textfile incl. timestamps (free or SMPTE),
synchronized at the previous videofile {inner cuttings invideo not yet supported)
-autodetection for special german, french & some more characters

subtitle export formats: ' free ' SC ® SUB () SRT (1 SSA

[_] decode hidden rows (0xFF); usualhly not recommended!

Status: | |0
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Registerkarte audio
& ds.jar / ¥0.61k / 02.02.2003 (testversion}) © Maktthias Mi ller

ller S| -0 x|
[ main | files | out | spec | video | videoZ | audio | teletext | options | about |

-lossless audio comrersions audio manipulations

@ don't convert audio

(_» single to dual (ch.A=original, B=quiet)

. single to stereo {L+R = original) [_] delete CRC in MPEG-Audio: Layer 18.2

(i single to jointstereo (L+R = original) [_1 fill gaps with prev. frame (¥ add frames
i split Zchannel into 2*single {1=L,2=R) [_] replace all not-3i2 AC-3 by 3/2fe silence
main audio comversions are still limited to [] patch 1st AC-3 header to 3/2 ch-mode

MPEG-1, Layer?, 48kHz, 56..381khps
[_] add RIFF WAYE header to AC-3 Audio

[_] same to MPEGAudio: ® Lay1+2 ' Lay3

Status: | Hi]

Registerkarte video2
& ds.jar / ¥0.61k / 02.02.2003 (testversion) © Matthias Miiller al -0 x|
f"main. r'?ﬁias ]/m.lt res_‘[]rnn 'r-ﬁﬂeﬁ [ video2 | m&dmrimetmt r-qpﬁhns '|/:':«ihnut-' |
video corrections d2v (DVYDZAVT) Projectfile settings
VB BlRr: | don't change = | create a *.d2v Projectfile on demu:

[C] for each demuxed videofile

vbv delay: | max. time (OxFFFF) |

[_] auto split video, but keep as one project
aspect ratio: | don't change - |

¥l add sequence end code -> split only video at xxx MB: |M
[_| patch all frames to progressive iDCT_Algorithm=2

[_| patch all frames to interlaced IWRGE_Scale=1

[_| change field order Luminance=1280

[_] patch 1st horiz. resolution to: Picture_Size=0,0,0000

352 - Field_Operation=0

Status: | Hi]
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Registerkarte video
& ds.jar / v0.61k / 02.02.2003 (testversion) © Matthias

8| -10l x|

(main | files | out spec | video | video2 | audio | teletext | options | about |

~new hitrate values per sequence
_» don't change original
@ computed from GOP bitlength
 computed from VBY
(" mark as VBR (MPEG-1 Video)
(" set to a fix value

hitrate walue for first sequence

i keep it as it is

i computed average (nominal)
® computed maximum <=9 Mbps

i1 mark as VBR (MPEG-1 Video)

Status: | |0
Registerkarte spec
&ds jar / ¥0.61k / 02.02.2003 (testversion) © Matthias Miiller _] _II:II_!

fmam rﬁles rnut Spec |1ndfm rmdecﬂ raudm rteleta-:t ruptmns rahnut |

specials 1

[ | dump dropped GOPs to separate files

[ limit export to DAR: | 0.7031 (16:9) ~ |
[_] use found GOPs as cut numbers

[¥] ignore scrambled packets in TS {std)

[_] don't message ‘packets out of sequen...
[¥] generate PCR/SCR from P... [ incTScnt
| 65000 - |

[¥] generate PMT stream dependent

[_] generate info TTX semvice (test)

[_] add Topfield header to TS

[_] TF-header: set AC3 as main AudioTrack

| global PTS shift {in hours): |0 oo

specials 2

i check for overlapping Pvis on read

' concatenate different recordings

[_] rename all MPEG-Audios to *.mpa

[¥] rename all MPEG-Videos to . mpv

[_] take only first Audio PTS for sync

[_] stricthy PWA specs. for audio streams

[_] ignore Video errors after 1st PTSIGOP

[¥] toX: ensure 1st PES-packet start with video
[¥] get only enclosed PES packets

Status: |

|0
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Registerkarte out
& ds.jar / ¥0.61k / 02.02.2003 (testyersion) © Maktthias Miiller

8| -0l x|

-split output @ appr. xxx MB ~settings for main IDs
[_1 enable spiitting |n‘-’l | ¥ | auta ¥ | MPEG Video
| no overlap ot | auto w [ AC-J Audio (sub ID, if available)

if enabled, each collection will be splitted!
disabled, if main source doesn't contain video

~write options for comversion & demux-——— radditional time offset
¥l write all video data [_] enable offset
vl write all audio data 0 i -

enter time offset in milliseconds, hit enter
affects all streams, which follows on a video

quick demuxiconvert of 1st x<MB: 5 ~

Status: | (0

Registerkarte files

& ds.jar / Y0.61k / 02.02.2003 {(testversion) © Matthias Miiller &l _ O] =l

oz w| - | o+ [ e | < |
|

|~ | v | » |ouputdirs:| + | - | | refreshlist |autoloaddirs:| + | - |
- -

Hame: Tvpe:

Size : W

Date : A

Status: | |0
7
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Registerkarte main
& ds.jar / ¥0.61k / 02.02.2003 (testyersion) © Maktthias Miiller

[_| work with all collections coll# -

[_] take MPEG2 as VDR cormvert: | demux ¥ | AN offset audioexport: not started

[_] show teletext header infos:

wark o window
| Go! i iava.class.path CiDokumente und EinstellungeniDJ-MixiEigene Dateien'Bog a |
. os.harme Windows 2000
€ os.arch ¥B6
5] 0s.version 5.0
Okhps | e Lser.name Dnl-Mis
el | Userhome ChDokumente und EinstallungeamD.l- Mix :
out MB Y| inifile ChDokumente und EinstellungentDJ-MikiEigene DateiemBos b
additional AC3 frames loaded..
]
Status: |

|0

so sollte es aussehen, Experimentierfreudige kdnnen die einzelnen Punkte ja mal
durch versuchen.

Files laden

Jetzt gehen wir auf die RK (RK=Registerkarte) files:

& ds.jar / Y0.61k / 02.02.2003 {(testversion) © Matthias Miiller &l _ O] =l
=
|
|~ | v | > |outputdirs:| « | - | | refreshlist |autoloaddirs: )| - |
- -
Hame: Tvpe:
Size : L'
Date : A
Status: | [0

Durch dricken des Plus Zeichens (roter Kreis) 6ffnen wir nun folgendes Fenster!
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I & X
Suchen in: @ Master (H:) ".'E @ @ @ @E

Arbeitsplatz
3'4-Diskette (4:)
=3 Lokaler Datentrager {C:)
= CD (D)
= CD(E)
=2 Lokaler Datentrager {F:)
\@ﬁLukaler Datentrager (G:)

7 SICHERY

Dateiname: |

Dateityp: Alle Dateien -

(ffnen Abbrechen

In diesem Fenster wahlen wir nun unser Laufwerk und den Ordner, worin wir den
Film kopiert haben.

@Boen N TR
Suchenin: |[] DreamBox i @@@@E

D filmname.ts

[} fimname.s.001
D filmname.ts.002
D filmname.ts.003

Dateiname: |Dream Box

Datettyp: Alle Dateien >

Offnen Abhrechen

hier liegt nun unser Film und wartet darauf bearbeitet zu werden.
Wir wahlen die erste Datei (filmname.ts) aus, und klicken auf Offnen.
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das sieht dann so aus

& ds.jar / ¥0.61k / 02.02.2003 (testversion) € Matthias Miiller

=1 ] 3
[ main | files | out | spec | video | video? | audio | teletext | options | about
coll#: | ) [ el [

| HASICHERUNG'DreamBoxfilmname.ts
HISICHERUNG ' DreamBoxTilmname.ts.001

H:SICHERUNG'DreamBoxfilmhame.ts.002

H:SICHERUNG'DreamBoxTilmhame.ts.003

|~ | w | = |outputdirs:| + | - | | refreshiist |autoloaddirs:| + | - |
* | [ HASICHERUNG DreamBox ot
Name: Type:
Size : L'
Date : A
Status: | |0
wie man sieht, werden die restlichen Dateien unseres Films automatisch mit
geladen. Nun doppelklicken wir der Reihe nach von oben nach unten auf jeden
Eintrag im rechten Fenster. Das musste dann so aussehen.
& ds.jar / ¥0.61k / 02.02.2003 (testversion) © Matthias Mller &l - |0 x|
main | files | out | spec | video | video2 | audio | teletext | options | about |
co:(0 w| _ | &+ | s | < |H:SICHERUNG'DreamBoxfilmname.ts
H:'SICHERUNG ' DreamBox filmname.ts H:SICHERUNG DreamBox filmhame.ts.001
H:'SICHERUNG DreamBox filmname.ts.001 H:SICHERUNG DreamBoxfilmname.ts.002
H:'SICHERUNG DreamBoxfilmname.ts.002 H:SICHERUNG DreamBox'filmname.ts.003
HASICHERUNG DreamBoxfilmname.ts.003
putput t|:_| Same_lucatiun as 1stfile in_ collection
| & || v || = | output dirs:| + || - | | refresh list |autuluad dirs: | + || - |
» | [ HASICHERUNG DreamBox bd
Hame: filmname.ts.003 Type: Filetype not supported
Size : 0 MB (0 hytes) V: no video found
Date : 25. Februar 2003 21:16:00 CET A: no audio found
Status: | Hi]

nun konnen wir auf die RK main wechseln.
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jetzt gibt es zwei Moglichkeiten

Madglichkeit 1: wir demuxen den Film, und kédnnen dann mit dem Authoren

fortfahren (wer hier weitermachen will, geht zu demuxen weiter)

Moglichkeit 2: wir mussen den Film noch schneiden (Werbung am Anfang

und Ende des Films), dann wahlen wir unter convert: MPEG2

&, ds.jar / ¥0.61k / 02.02.2003 (testversion) © Matthias Miilles

S| -0l x|

[’main r'ﬁles ']/-:m,l{r 'r-:'s_pﬁc Fﬁden-- rdeﬂZ raudmriﬂieiexf rﬂptﬂms rahnut |

[ work with all collections coll# | 0 w | H'SICHERUNG!DreamBox filmname.ts bt
nﬁt_put to same location as 1stfile in collection I -
[_] take MPEG2 as VDR convert: | demux | AN offset audioexport: not started
[ show teletext header infos:  [dEMUX
-work - -log window :u :n[;?;z

to
| Gol | i java.version to PV b
= [ java.vendor o TS wsterms Inc. Fo
java.home oo e avaij2re . 4.1 _01

Okbps

-

javavimoversion 1.4.1_01-bM
javavimavendor Sun Microsystems Inc.
javavim.oname  Java HotSpotTM) Client Wi

uut MB java.classvers 48.0 U]
iavla class.path CiDokumente und Einstellungem)-MixEigene Dateiern! nall
4| o ]

Status: | |0

wir wahlen Moglichkeit 2, da wir unseren Film noch von lastiger Werbung
trennen wollen (rot umrahmt).

8| -0 x|

rmam rﬁhas ruut rsmn rmdan rwdnnz rmlﬂ ]’mm{m ]/uptmns rahnut |

[_] weork with all collections coll#

0

Dutput to same location as-1 st il
[_] take MPEG2 as VDR co

[C] show teletext header infos:

w | |HASICHERUNG'DreamBoxfilmname.as |2
HASICHERUNG!DreamBoxfilmname.ts. 001 =
AN offset audioexport: not started

~wark - 1 log window
| Gal | i | java version 1.41_M fit
= : javawvendor Sun Microsystems Inc.
java.home CAFrogrammeltavaljzret . 4.1_01

Okbps

=]

javavm.yversion 1.4.1_01-
javavm.yvendor Sun Microsystems Inc.
javavm.name  Java HotSpot(Th) Client Wil

b1

uut I'u'IB java.class.vers 48 ] |
iava Einene DateipnBoal ™
A i b
Status: |
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Jetzt klicken wir auf Gol!

Danach rattert unser Programm los. Sobald dieses dann fertig ist, wird unten
im Fenster angezeigt, wie viel Bytes geschrieben wurden. Nun kdnnen wir firs
erste das Programm schliefl3en.

Schneiden:
Jetzt kommt der Teil, wo wir unsere lastige Werbung rausschneiden.
Dafur 6ffnen wir das Programm Vidomi 0.469

MPEG 2 / AVI Input Files:

I ©

.’ Output Path and Fileaname:

Sta J |
Em:nd!ng

hier machen wir folgende Einstellungen:

Encoder

YWidea Cptionen.

Erweiterte Video Dptioner. .
Sudio Gptionemn, .

lntertitel Dptionen.,

Kapitel Optianen. .

Eifmshellungen der Ausgabegralie
etaiwerk Einskellungen,

el Bereich auswahlen. .

allgemeine Cptionen..

wir wahlen Allgemeine Optionen

12
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¥idomi allgemeine Einstellungen o “@l x|

— &llgemein

Alle Einztellungen zurlickzetzen |

[ Debug Dateien vom Player und Enc. ausgeben
[T Zeige Video beim Urwandeln [langzamer]
v Oifre Statuz Fenster beim Umwandeln

¥ Mutze beide Prozessoren [wenn vorhanden)
v Mutze _[MFO.txk D atei wenn vorhanden

SucheIE FME nach Ton-5puren

D ateiendung der Auzgabedate I_di\f:-: *I

Bereich Fenstergralie I'IEIEIJ‘»; der Quells j

v [berpriife Komprimierbarkeit auf gewiin, Grolke
[T Worhandene D ateisn Liberschresiben
Dual CPU Encode Puffer |8
rweiterte AV Features aktivieren
¥ Ihnore &l Settings and use MPEG Copy Code

— kontaktiere Yidomi. com

¥ Suche auf Yidomi.com nach Abbrechen |
K. I

neLeren Yersionen
0

WICHTIG: das Hakchen (roter Kreis) muss gesetzt werden
Der Rest bleibt so wie Voreingestelit.

Nun laden wir unser m2p File., indem wir auf das Zeichen klicken.

Es o6ffnet sich folgendes Fenster.

Suchen in: IaDreamBDH j b

8 x|

@ Filrriname:. ks

Filrinarne. ks, 001
filrnarne ks, 002
Filrnarne, ts. 003

filmnaeme. mzp

[ ateinarne: Ifilmnaeme. mep

Diateityp: IMF‘EG Files
[T Schreibgeschiitzt offnen

j dffren I
j Abbrechen |

&

13
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wir wahlen unser File aus, und klicken auf offnen.

Jetzt wahlen wir unter Options ,,Quell Bereich auswahlen..“ aus,
denn wir wollen ja die Werbung wegschneiden.

= 2

Encoder

Yideo Optionen, .
Erweiterte Yideo Optionen. .,
Audin Optionen. .

Unkertitel Optionen. .

Kapitel Optionen..

Einstellungen der Susgabegrifie
Metzwerk Einstellungen. .

el Bereich auswahlen, .

Allaemeine Optionen, .

@p Start
Encoding F

es Offnet sich folgendes Fenster

() vidomi Dutput

théatre

Pate feuilletée

I J v

Statposiion Aktusle Posilion 544 2 HC Endpostion
71943200 JETT45+0 S HC  HC 0 0 3881851140
: Mre| CiiCurr| obens | wntens| linkss | rechizs]
Fassvahd: 31 | [(| {(I B>l ~— Faiig |

(G 1 5] Cuthr | _CHA1 | _cberr | _unten-| ks | rechis |

14
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Mit dem Schieberegler suchen wir den Anfang des Films und driicken dann
auf den Button ,Anfang“. Danach suchen wir das Ende des Films und driicken
auf den Button ,Ende”.

Zum Schluss noch auf Fertig.

Dann sieht das so aus.

File | F¥ob Control ' | [ Options |
P MO [ P s s 2l [ oo B |

1 MPEG 2 f AVI Input Files:

H\SICHERUNG \DreamBox'\filmpamo.m 2p n '

ﬁ Output Path and Filaname:
NSICHERUNG |DreamBoxifilmname

Jetzt geben wir noch den Ort an, wo wir das fertige File speichern wollen.

Dies machen wir indem wir auf das g-J Zeichen klicken.

Datei speichern unter |I—- 1;@] ilil

Speichern in; Ia DreamBox j &= |-=_-"i£ -

De

[y
#

Eigene Dateien

[rateinarme: Ifilmnamel j Speichern I
Dateityp: | vidomi Video Files Rd Abbrechen |
A

hier geben wir dem fertigen File einen Namen. Eine Dateierweiterung, brauch
hier nicht angegeben zu werden, da automatisch ein ,mpg“ File erzeugt wird.
Speichern dricken

15
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i Encoder
Enhanced AVI ™ .

File | F3ab Control| | [T Options |

F MPEG 2 / AVI Input Files:

N
" Output Path and Filename:

NSICHERUNG I DreamBox\filmname l

? MPEG 2 f AVI Input Files:

HE\STCHERUNG DI oo Dol €7 s 3
Yidomi Status

“erstichene  00:00:04

ﬁ'autpu-r Path SR der Urmwandiungs-Jobs; 1
N\SICHERUNG  Fetige Jobs:

Anzahl der behandelten Urmwandiungs=Tobs: 1
Yerbliebene Jobs: 1]

@ Zeigh Statistik wor; Local Machine
Ei

— Umwandlungzstatistik
“Werhindungz Status: werbunden
Job Mame : filmnarne
Wergtrichene Zeit ;000000
Duchlauf Mr. : D won0
Bearbeite Bereich: 0 won
Durchlauf fertig zu: 100,003
Verztrichene el 00:00:00
M ach benatigte Zeit fur Durchl:  00:00:00
Bilder pra Sekunde: 000

nun rattert das Programm los. Wenn das Programm fertig ist, kdnnen wir
die Fenster wieder schliel3en (erkennt man an der Anzeige Fertige Jobs —
roter Kreis — wenn hier eine 1 steht.

Jetzt kdnnen wir mit Ds.jar weiter Arbeiten, denn wir missen den Film nun
Demuxen, um ihn dann im Anschluss zu Authoren.
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Demuxen

Wir offnen Ds Jar und wahlen d|e RK files.

r“ main I’ﬂﬂs o 1’ spec | wﬂaﬂ audio | teletext | options | about
coll#: | | - | o« | 4« | - 'H.ElCHERUMGmreamBuxwlmname.mzp
H:'SICHERUNG DreamBox filmname.mpg
H:SICHERUNG!DreamBox filmname.ts

H:SICHERUNG!DreamBox filmname. ts. 001
H:SICHERUNG!DreamBox filmname.ts.002
H:SICHERUNG!DreamBox filmname.1s.003

2 [ v | > | outputeirs:| + | -

| refreshlist |autoloaddirs: | + | - |

¥ | | HiSICHERUNG DreamBox g
Hame: Type:
Size : T
Date : 1
Status: | T}

Wie man sieht (vorausgesetzt, wir haben als Output Verzeichnis von Vidomi,
das gleiche Verzeichnis gewahlt, wo der Film drin liegt) ist unser mpg File

bereits in der liste enthalten. Durch doppelklicken auf dieses, kopieren wir es
nach links ins Fenster. Wir gehen auf die RK main.

& ds.jar / ¥0.61k / 02.02.2003 (testversion) © Matthias Miiller &l -0l x|
‘main | files | out | spec | video | video2 | audio ]/ieIEtERt | options | about |
[_| waork with all collections coll# |0 | [H:ISICHERUNG 'DreamBoxilmname.mpg
'Dﬁtput o same-l.ucétinn as.i s-t.ﬂle in cc-ul.léctii:un _
[ take MPEG2 as VDR, converty/[| AN offset

audioexport: not started
[_] show teletext header infos:

work 1 log window

| Got || i | |Mitwoch, 26 Februar2003 17.37 Uhr CET

java version 1.41_M
javavendor Sun Microsystems Inc.

java.home CAProgrammeltavaljzret .4.1_01
by (S javaym version 1.4.1_01-h01

00:00:00 vl javavmyendor Sun Microsystems Inc.

out MB javavm.name Java HotSpot(Th Client Wi

Iava classvers 48.0 [z
2 ¥
|0

Status: |

Hier mussen wir noch convert auf demuxen setzen (roter Kreis). Danach
klicken wir auf Go! Und warten bis das Programm fertig ist.
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Bevor es losgeht, missen wir zunachst die Dateien, die Ds.jar erzeugt hat,
umbenennen. Die *.mpv nach *.m2v und die *.mp2 nach *.mpa Das AC3 File
bleibt unverandert.

Des weiteren erstellen wir uns noch eine Kapitelliste.

Daflr erstellen wir uns eine Textdatei Namens ,CellTimes.txt*

Diese muss folgendermalen aufgebaut werden.

] CellTimes.txt - Editor
Datei  Bearbeiten  Format 7

F501

15182
22773
30364
37955

hier habe ich mal eine vorbereitet.

Zur Erklarung:

Als erstes sollten wir uns Uberlegen, wie viel Kapitel wir haben wollen. Dafur
ist es wichtig zu wissen, wie lang der Film ist, und wie weit auseinander
unsere Kapitel liegen sollen.

Bsp. Unser Film ist 104 Minuten lang, und unser Kapitelsprung soll bei

6 Minuten anfangen und der nachste bei 12 Minuten, der nachste bei

18 Minuten usw.

So wurden wir 17 Kapitelsprunge wahlen = 102 Minuten + 2 Minuten Abspann.

Da in der Datei Frame per Second angezeigt bzw. eingetragen werden,
mussen wir die Minuten in fps umwandeln.

25 fps =PAL /29 fps=NTSC

Also rechnen wir: 6 Minuten x 60 Sekunden x 25 fps = 9000
12 Minuten x 60 Sekunden x 25 fps = 18000

Jetzt kdnnen wir diese in die Datei CellTimes.txt eintragen. Wichtig, vor jedem
Eintrag ein Leerzeichen setzen, und am Ende einmal Enter drucken.

Jetzt trennt uns von unserer DVD nur noch das Authoren und Brennen.
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Authoren:

Nun geht’s ans Authoren. Daflr 6ffnen wir das Programm IfoEdit 0.95.

Tl WOHPalvas  Plovs O MaToreer (W0 Iy e airays S Coire
J11]
[ Ghom Resened Veer.  fiegom e || Cistetn etk ||| Greere T Cresia (703 i H P —
Dpery ] v J Mok | G 15 i i pme ]| | i E Aok Que

hier wahlen wir in der oberen Reihe ,DVD Author”

i IFoEdit v0.95
Tools  NOB Extras  Maovie Only - Macrovision | DWD Authior Settings  Subkitle Color

Buthar new DYD
Zreate MIDEG, TS5 IR

und wahlen Author new DVD aus.
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Im nun folgenden Fenster wahlen wir folgendes aus.

D¥D Author / Multiplex a8 x

— |nput Streams

[Title 1+ F/abiD: 1] = Addd Tile |

Video | i
Audio _| y.

Crelay [ms]:
|EI
|Nn:|t Specifie = I

Subpicture : |
IN:::t Specifie vI

Scene changes / Chapters

Position _l 3

— Output Stream

Destination: _l 4
Ok I Cancel |

1 hier wahlen wir unser m2v File aus
2 hier wahlen wir unser(e) Audio File(s) aus *.mpa und oder *.AC3
3 hier wahlen wir unsere Kapitelliste (CellTimes.txt) aus

4 Hier geben wir den Zielordner an. VIDEO_TS sollte direkt angelegt werden.

OK klicken. Nun wird der Film zusammen gefuhrt (Multiplex)

Sobald das Multiplexen fertig ist, schliel3en wir IfoEdit 0.95

Wir 6ffnen erneut IfoEdit 0.95 (das hat den Grund, dass IfoEdit 6fter schon mal
absturzt, um das zu umgehen, machen wir diesen Schritt)
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nun klicken wir auf Open und wahlen im Ordner VIDEO_TS das file

VTS 01_0.IFO aus.

dffnen .~ k.

Suchen in; I = VIDED_TS

~| e B ok E-

YIDEOQ T5.IFO

_01_0.IFO

[ ateiname:

[¥TS_01_0IFD

D ateityp: [IFD Files [.ifc)

[T Schisibgeschiitzt offnen

j Abbrechen |

Offren I

&

Tagls ¥OBEdoas Mode Onky  Matrowson  DVD Author  Settngs  Subritie Color

[l G \DREAMBJX\TIDID TENVTE_OI_0.IF0
VT31_MAT “Wideo Title 3ot Infrmation Bamagment Table
FIT_SRFTI -¥ideo Title Sac Title seach poancer Table (FTT)
VT3_PGELITI -¥ideo Title 32t Program Chadn Information Table
VESE_FCI_TT =¥ideo Title Sec Memy PGCL Thuic Table
VI3 _THAFTI -¥ides Title 3=t Time Hap Table
VTR _C_ADT =Viden Title Jee Mepn Cell dddrcesas Table
VISE_ VOB ADRAF =~¥ideo TiCLe 3st Hery YORO Address Tanle
m_-:_l..l}'.l' ~¥idee Ticle 3st Cell Addyeas Talhle
WIG_VONU_ADRAP -¥iden Title Set Hern YONU Address Hap Table
Aidd. .. | Peses Ll
VTS owesvicw:
Herm actribmten;
.ﬂ Wadeor MPEG-1 Tolw&E0 (NTSC) [(WTSC 525,600 (4:3) [(pam-mcam & letiechooed)
Tiele Sev (Movie)] avtelbucea;
' Video: APEG-2 ToOxGTE [Pak) (FAL EI5/80] (423} (mpt specified pesw.displey)
i1 aadde 1t Teutsch {Dolky AC-3) Lok 4BFbps BEC | T0: OwE0)
MC | (progrem chean): |Ticde(TTH)z L] [Dl:41:i3.02 / 28 €p=] (Fcograma: 211 (Cells: 25) (uses WOB-IDsz L,.2)
[Ck OL] [#g 01] [Cell 017 [WsC Tde 1/ L) 1 eime: O0:0%:83.00 / 25 fp= [Bos: 00:05:92.017 [Foanes
[Ch 0z] [Fg 03] [Cell 23] [¥/C Id: 17 2] i Eilmes D0GOL3lT.1Z S 25 Lpa [Fari 02:07107.13] | FEames
[Ch O3] [Fg 03] [Cell 03] [VAC Td: 14 3] i Eimes 00:03:17.02 J 35 fpa [Pom: 00;10:26.15] [Frames
[Ch 0d] [Fg 04] [Cell 04] [VAC Td: 17 4] i Eime: 00:04:55.2% ) 25 fpe [Poe: 09:15:22.13] [Foames
(Ch 05] [P 03] [Cell 05) [YAC Id: 1r 5] B = TH 4 &5 tpa [Poe: 00:19:07.03] |Franes
(Ch 0&] [Pg O8] [Cell DB] [¥/C Td: I 6] ! Eimd: 4 25 fpa [Pes: 02:20:57.08] | Feanes
[Ch OF] [Pg O7] [Cell 07] [VW/T Td: I 7] r wimer O0rDZ:39.16 f 25 Cps [Pos: 00:23137.00] [Franes
[Ch O8] [Fg O8] [Cell 0B8] [VSC Idt 17 8] ! timer O0rDL:43.18 ) Z5 fpa [Pomy J0125126.18] | Franes
IJ fCh 051 [Fo 037 (Cell 087 [VAE Td: 17 q.l § Eamen O0p0Lz 23,08 F 25 fps I'Pon: 00 28745, 331 IP'r-:urT
I ShowFlessrediaues  Flegonfes | Delete Playback. || Ceate Trpg T || G 700 ]| Memiftion | 00D Piay Proisin I
[ Oom ]| See | oo | 6eV1S e || R PuRs || ComiCisbond | Y0 Evires | Disc Image bt

danach haben wir folgendes Fenster.
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Jetzt nur noch auf Get VTS sectors klicken und die Meldungen mit Ja
bestatigen.

ooz R

' Do wou wank ko process ALL IFO files?
. ATTEMTION: This will aukomaticaly re-save IFO files.,

Ja i Mein |

Nun ist unser Film fertig und wir kdnnen diesen Brennen. Zur Kontrolle, ob wir
auch alles richtig gemacht haben, Uberprifen wir dies mit einem Softplayer,
wie z.B. Power DVD.

Einfach Power DVD 6ffnen und DVD-Datei auf der Festplatte 6ffnen
auswahlen. Wir wahlen unser Verzeichnis, und wahlen hier die Datei
VIDEO_TS.IFO aus und 6ffnen diese. Jetzt sollte unser Film ohne stérende
Werbung laufen. Die Kapitel konnen wir auch direkt mal ausprobieren.

Jetzt Brennen wir uns diesen.

Das war’s.

Das Programm DVD Patcher, ben6tigen wir nur, wenn unser Film nicht DVD
konform ist. Dann mussen wir diesen DVD Konform Patchen.

Bsp. Unser Film hat die Auflosung 480 x 576, hier mussen nun hingehen und
diesen mit dem DVD Patcher auf 720 x 576 Patchen. Nicht zu vergessen,
dass wir diesen vor dem Brennen wieder zurtuck Patchen, auf die Ausgangs
Auflésung!

Eine ausfuhrliche Beschreibung des Programms, ist in Vorbereitung!

Bleibt nur noch zu sagen, Viel Spal} mit eurer neu erstellten DVD.

© DJ-Mix 2003

Fur Anregungen und oder Verbesserungen dieser Beschreibung, benutzt
bitte die angegebene E-Mail Adresse oder schreibt einen Beitrag in
unserem Board.
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